
ESCUELA DE ARTE ALGECIRAS

Fray Tomás del Valle, 2
11202 Algeciras
956 670 112
escueladeartealgeciras.org

BACHILLERATO ARTES
DISEÑO INTERIORES
DISEÑO CERÁMICO
FOTOGRAFÍA
DISEÑO AUDIOVISUAL
DISEÑO GRÁFICO

La mayor 
oferta 
educativa 
para la 
gente más 
creativa

SEPIE

Servicio Español
para la Internacionalización 
de la Educación
www.sepie.es

EDIFICIO I+D

carril bici

entrada
principal

entrada
secundaria

Fr
ay

 T
om

ás
 d

el
 V

al
le

José Carlo
s de Luna

Av. Capitán O
ntañón

GOOGLE MAPS:
https://goo.gl/maps/zAtDYLdhTNL2
COORDENADAS:
36°08’12”N / 5°26’52”W

LOCALIZACIÓN DE LA ESCUELA DE ARTE ALGECIRAS

La Escuela de Arte Algeciras es un centro público con más 
de 100 años de historia, dependiente de la Consejería 
de Educación de la Junta de Andalucía. 
En la actualidad es el único del Campo de Gibraltar que ofrece 
Bachillerato de Artes, además de cinco Ciclos Formativos de 
Grado Superior de Artes Plásticas y Diseño.

MAYO
admisión de alumnado 

Ciclos Superiores

RECUERDA SOLICITAR 
LA ADMISIÓN
Para matricularte en 
un Ciclo Superior 
es necesario que realices 
tu solicitud de admisión 
en la escuela durante 
el mes de mayo DISEÑO

AUDIOVISUAL
CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR
GRÁFICA AUDIOVISUAL



M ÁS INFORM ACIÓN

956 670 112

CENTRO Fray Tomás del Valle, 2. Algeciras 
WEB escueladeartealgeciras.org 
CORREO secretaria@escueladeartealgeciras.org

ACCESO CON PRUEBA ESPECÍFICA 

• Título de Bachiller. Título de Técnico Superior de Artes 
Plásticas y Diseño. Título de Graduado en Artes 
Aplicadas y Oficios Artísticos. Título de Técnico Superior 
de Formación Profesional.

• Título universitario. Haber superado la prueba de acceso 
a la universidad para mayores de 25 años.

ACCESO CON PRUEBAS GENERAL Y ESPECÍFICA 

• Tener al menos 19 años. Tener al menos 18 años y Título 
de Técnico de familia profesional relacionada con el ciclo.

ACCESO DIRECTO (SIN PRUEBAS)

• Título de Bachiller de Artes.

• Título de Bachiller y un año 
de experiencia laboral relacionada con el ciclo.

• Título de Técnico Superior de Artes Plásticas y Diseño 
de familia profesional relacionada con el ciclo.

• Título Superior de Artes Plásticas y Diseño. Título Superior de 
Conservación y Restauración de Bienes Culturales.

• Ingeniería Técnica en Diseño Industrial.

• Licenciatura en Bellas Artes o Arquitectura.

SALIDAS ACADÉMICAS
Si quieres continuar formándote, 
el título de Técnico Superior 
facilita el acceso a otros estudios:

• Ciclos de Grado Superior. 

• Estudios de Grado.

• Acceso directo a Enseñanzas Artísticas 
Superiores de Artes Plásticas y Diseño.

UNA ENSEÑANZA ACCESIBLE
Según la titulación que tengas, puede ser necesario que realices alguna prueba:

PLAN DE ESTUDIOS

PRIMER CURSO
horas 

semanales
créditos

ECTS

Fundamentos de la Representación y la Expresión Visual 4 9

Teoría de la Imagen 2 5

Medios Informáticos 5 9

Fotografía 3 6

Historia de la Imagen Audiovisual y Multimedia 3 5

Recursos Gráficos y Tipográficos 4 7

Guión y Estructura Narrativa 3 6

Lenguaje y Tecnología Audiovisual I 3 5

Proyectos de Gráfica Audiovisual 3 8

SEGUNDO CURSO
horas 

semanales
créditos

ECTS

Técnicas 3D 7 10

Lenguaje y Tecnología Audiovisual II 9 12

Proyectos de Gráfica Audiovisual II 10 15

Formación y Orientación Laboral 4 5

Proyecto integrado 70* 12

Fase de Formación Práctica en Empresas, Estudios o Talleres 150* 6

* horas totales

TITULACIÓN SUPERIOR CON RECONOCIMIENTO EUROPEO
Este Ciclo Formativo de Grado Superior te da acceso al título 
de Técnico Superior de Artes Plásticas y Diseño en Gráfica Audiovisual, un 
título oficial de Educación Superior expedido por la Junta de Andalucía, 
que se corresponde con el nivel 5 en el Marco Europeo de Cualificaciones.

APRENDIENDO DISEÑO AUDIOVISUAL
En estos estudios recibirás la formación teórica y práctica 
necesaria para realizar trabajos profesionales en el campo del diseño 
audiovisual, aprendiendo grabación y edición de video, diseño de cabeceras 
de programas y títulos de crédito, diseño de cortinillas, creación de efectos 
especiales, y motion graphics con elementos 3D integrados.

PREPARÁNDOTE PARA EL MUNDO LABORAL
El ciclo de Gráfica Audiovisual cuenta con un periodo de prácticas 
en empresas al finalizar los estudios, que te ayudan a prepararte 
para trabajar como especialista en diseño audiovisual en diversos campos:

• Producción y posproducción audiovisual: 
cine, televisión, páginas web, multimedia, 
videojuegos, teléfono móvil y otros soportes 
empleando el software estándar

• Diseño de escenarios reales y virtuales 
e iluminación de las escenas

• Gráfica corporativa audiovisual para 
canales de televisión, programas, mensajes 
institucionales, productos, servicios, etc.

• Gráfica de la información 
para medios audiovisuales

• Diseño de rotulaciones audiovisuales.

• Posproducción digital

• Colaboración especialista 
en realización audiovisual

• Selección musical y sonorización 
de piezas audiovisuales

Gráfica 
Audiovisual




